PRESENTACION DIGITAL
1. DATOS ADMINISTRATIVOS
Nombre de la asignatura

UNIVERSIDAD RICARDO PALMA

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO

SILABO

PRESENTACION DIGITAL

Cadigo AR 0665
Carrera Arquitectura
Condicién Electiva
Tipo de asignatura Tedrico-practico
Semestre
Créditos 02
Horas de teoria 01
Horas de practica
Requisito 02
AR 0422
2. SUMILLA
La asignatura es de caracter electivo y de naturaleza predominante practica y busca dar soporte al
estudiante para expresar a través de los diversos programas de cOmputo sus propuestas arquitectonicas.
Se ejercitara en programas de tres dimensiones, animaciones, ediciéon de imagenes y videos.
3. COMPETENCIA
Representa y visualiza los objetos y espacios arquitecténicos tridimensionalmente en forma digital y
realista. Dirige con criterio la realizacion de un recorrido virtual. Produce un panel y portafolio de sus
proyectos arquitecténicos.
4. CAPACIDADES
e Modelar objetos arquitecténicos tridimensionalmente.
e Asignar materiales, texturas, color y acabados a los espacios y objetos arquitecténicos.
e Manejar la iluminacion natural y artificial enfatizando las caracteristicas del objeto.
e Manejar con precision el proceso del renderizado para la presentacion del objeto y espacio
arquitectonico.
5. PROGRAMACION DE CONTENIDOS

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01. MANEJO Y REPRESENTACION FISICO-ESPACIAL DE UN
OBJETO ARQUITECTONICO (Modelo). HERRAMIENTAS DE REPRESENTACION DE
TEXTURAS Y ACABADOS.

N° de horas lectivas: 21
N° de horas no lectivas: 00
SEMANAS: 07



UNIDAD N° 01. MANEJO Y REPRESENTACION FiSICO-ESPACIAL DE UN OBJETO ARQUITECTONICO (Modelo). HERRAMIENTAS DE
REPRESENTACION DE TEXTURAS Y ACABADOS

SEMANA | SESION CAPACIDAD CONCEPTUAL |CAPACIDAD PROCEDIMENTAL | ESTRATEGIAS DIDACTICAS INDICADORES DE LOGRO
12 * C(;Egceolsa:t:iﬂ:jegge;zsdcii%smax ¢ Maneja las herramientas de la Incorpora los principios
Dia(s)/Mes 1 Zl o open disefio interfaz a través de una basicos de la herramientas
POy g o oo situacion practica. 3dsMax y sus limites.
presentacion arquitectonica. _ o
» Conoce las herramientas de | 4 Maneja las herramientas de Estudio y analisis a través de Incorpora a sus conocimientos
22 2 modificacion y modelado edicion v modificacion en un experimentacion. las herramientas de edicién y
Dia(s)/Mes avanzado y modificacion, logra elaborar un
. modelo.
modelo.
¢ Recrea un material en 3dsMax. -
e Crear materiales basicos en Incorpora asus °°”°C'T“'ef.‘E°S
3a 3 3dsMax. Colocacion de « Maneia | licacis difi las herramientas de aplicacion
Dia(s)/Mes ateriales | anejatl a éllp icacion, m% Illca y edicion de materiales, en su
' 0s materiales en un modelio modelo arquitectdnico.
arguitectoénico.
° mgngjc‘;" (;Zsr::{erﬁg;mc%smdoe Incorpora a sus conocimientos
42 * Mapeo (escala y orientacion) b las herramientas de mapeo en
. 4 : UVMAP y MAPESCALER, en .
Dia(s)/Mes de los materiales colocados. los materiales aplicados todas sus variaciones en su
. P modelo arquitecténico.
previamente.
« Modificacién de * Maneja las herramientas con . Incorpora a sus conocimientos
foti ial Transparency, Finishbump, Aprendizaje Basado en la creacién de materiales
5a caracteristicas especiales ! Problemas (ABP) . .
Dia(s)/Mes 5 (transparencia, brillo, Relief pattern y otros. : propios y el manejo de valores
rugosidad). para lograr rt_aalls[nt_) ensu
e Uso del Bitmap. modelo arquitectonico.
62 ° S;i?;:\o;sdgaﬁgﬁg?;’ e Manejo de las herramientas, Incorpora a sus conocimientos
Dia(s)/Mes 6 escaleras, en sus difgrentes Door, window, stairs., y su la creacién de escaleras y sus
tipos ' colocacién en Wall. variaciones en su modelo.
¢ Creacion de materiales con
Multisubobject sus e Manejo de Multisubobject, en Incorpora a sus conocimientos
72 7 variaciones, y su aplicacion Mentalray, Arch & Design, uso la elaboracion de materiales
Dia(s)/Mes en los objetos arquitectonicos del Bitmap, en un modelo propios partiendo de una
escaleras, puertas y arquitectonico. imagen o textura.
ventanas.




86
Dia(s)/Mes

SEMANA DE EXAMENES PARCIALES

Capacidad actitudinal

e Asiste puntualmente y en forma constante.
e Participa en clase.
¢ Valora los conocimientos adquiridos en cada sesion.

e Colabora solidaria responsable en los trabajos en equipo

Investigacién formativa

Conocimiento y manejo fisico-espacial de un proyecto arquitecténico, asi como, su representacion de texturas
y acabados de materiales constructivos.

Bibliografia

Baron, C. (2004). Designing a digital portfolio. Indianapolis, IN: New Riders.

Dondis, D. (1985). Sintaxis de la Imagen. Barcelona: Gustavo Gili.

Marcas, Al. Fotografia digital y publicitaria con Photoshop CS6.

Muller-Brockmann, J. Sistemas de reticulas: un manual para disefiadores graficos.

Vifias, M. (2000). Técnicas de Infografia: Variables creativas metodolégicas en el desarrollo de la imagen
digital. New York: Osborne-McGraw-Hill.

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 02. MANEJO Y TRATAMIENTO FISICO-ESPACIAL DE UN OBJETO ARQUITECTONICO (Modelo). HERRAMIENTAS
DE MODIFICACION, CREACION Y REPRESENTACION DE TEXTURAS Y ACABADOS DE MATERIALES DE ELEMENTOS
ARQUITECTONICOS Y ANIMACION

N° de horas lectivas:
N° de horas no lectivas:
SEMANAS: 03

09
00

UNIDAD N° 02. MANEJO Y TRATAMIENTO FiSICO-ESPACIAL DE UN OBJETO ARQUITECTONICO (Modelo). HERRAMIENTAS DE MODIFICACION,
CREACION Y REPRESENTACION DE TEXTURAS Y ACABADOS DE MATERIALES DE ELEMENTOS ARQUITECTONICOS Y ANIMACION

SEMANA | SESION CAPACIDAD CONCEPTUAL |CAPACIDAD PROCEDIMENTAL | ESTRATEGIAS DIDACTICAS INDICADORES DE LOGRO
Incorpora a sus conocimientos
0a « Aplicacién de materiales en ¢ Utilidad de Multisubobject para la forma de combinar
Dia(s)/Mes 8 PEertas Ventanas aplicacion de materiales en materiales y aplicarlos en
y ’ puertas ventanas, y escaleras. puertas, ventanas, y escaleras
de su modelo.
¢ Maneja la importacion de Aprendizaje Basado en _
« Colocacion de mobiliario archivos de mobiliario, rpc, u Problemas (ABP) Conoce las diferentes formas
108 : IV otros desde diferentes de importar archivos de
. 9 archivos 3ds, skp, mobiliario o e
Dia(s)/Mes 3dwarehouse software, y su personalizacion, mobiliarios, rpc u otro a su
' colocandolos en su modelo modelo arquitecténico.
arquitectonico.
2 —
. 11 10 ¢ Colocacion de camaras Target | e Maneja de las diferentes Incorpor_a asus conocimientos
Dia(s)/Mes el manejo de camaras, para

3




y Free

formas de colocacion de
camaras. Timeconfiguration,
Autokey, Trajectory.

crear diferentes vistas del
modelo, y recorridos virtuales
del proyecto.

Capacidad actitudinal

¢ Asiste puntualmente y en forma constante.
e Participa en clase.
e Valora los conocimientos adquiridos en cada sesion.

¢ Colabora solidaria responsable en los trabajos en equipo

Investigacién formativa

Conocimiento y uso de las herramientas del mapeo, modificacion y/o creacion de materiales constructivos de
un proyecto arquitecténico, asi como, su representacion.

Bibliografia

Baron, C. (2004). Designing a digital portfolio. Indianapolis, IN: New Riders.

Dondis, D. (1985). Sintaxis de la Imagen. Barcelona: Gustavo Gili.

Marcas, Al. Fotografia digital y publicitaria con Photoshop CS6.

Muller-Brockmann, J. Sistemas de reticulas: un manual para disefiadores gréficos.

Vifias, M. (2000). Técnicas de Infografia: Variables creativas metodoldgicas en el desarrollo de la imagen
digital. New York: Osborne-McGraw-Hill.

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 03. MANEJO Y TRATAMIENTO FiSICO-ESPACIAL DE UN PROYECTO ARQUITECTONICO (Modelo). HERRAMIENTAS

DE
N° de horas lectivas:
N° de horas no lectivas:
SEMANAS: 04

12
00

MODIFICACION, CREACION Y REPRESENTACION DE VISTAS, ILUMINACION EXTERIOR E INTERIOR.

UNIDAD N° 03. MANEJO Y TRATAMIENTO FiSICO-ESPACIAL DE UN PROYECTO ARQUITECTONICO (Modelo). HERRAMIENTAS DE MODIFICACION,
CREACION Y REPRESENTACION DE VISTAS, ILUMINACION EXTERIOR E INTERIOR

CAPACIDAD CONCEPTUAL

CAPACIDAD PROCEDIMENTAL

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

INDICADORES DE LOGRO

SEMANA | SESION
122
Dia(s)/Mes 11

» Colocacion de la Luz solar,
manejo de la ubicacion
geogréfica del proyecto.

¢ Colocacion de luces y manejo
de sus parametros.

e Maneja el uso de Daylight
System Creation, y sus
variaciones en diferentes areas
geogréficas y horas del dia.

e Maneja de Photometric Lights,
utilidad y modificacion de
parametros

Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP).

Incorpora a sus conocimientos
el manejo de Daylight, para
crear diferentes vistas del
modelo.

Incorpora a sus conocimientos
el manejo de la colocacion de
luces en su proyecto.




¢ Manejo de MR sky portal.

e Maneja y coloca del Mr
skyportal, variaciones del

Incorpora a sus conocimientos
el manejo de skyportal para

a . z
Dia(g/Mes 12 * Renderizado de Imagenes multiplier. mejorar la iluminacién interior
utilizacion. « Opciones calidad de en su proyecto logrando
renderizado. ambientes realistas.
¢ Retoque de imagenes. e Maneja las variaciones de Incorpora a sus conocimientos
142 Herramientas de gfectos y canvas la i_mpqrtacién de. _ el mqnejo de's'olftware que le
Dia(s)/Mes 14 filtros. Fotomontajes. imagenes mtehger_ltes, utiliza permite I..a, edlcpn e
filtros, superpone imagenes y importacion de imagenes de su
e Diagramacién de un panel. edita iméagenes. proyecto arquitecténico.
e Diagramacién de un portafolio. . . Incorpor_a asus cono_mmlentos
152 e ) e Varia eI. canvas y diagrama su Aprendizaje Basado en el manejo de herram|_entas del
Dia(s)/Mes 15 e Disefio de caratula de portafolio, utiliza mascaras de Proyectos software que le permita elabora

portafolio.

edicion.

un portafolio del proyecto con
las imagenes

Capacidad actitudinal

¢ Asiste puntualmente y en forma constante.
e Participa en clase.
e Valora los conocimientos adquiridos en cada sesion.

e Colabora solidaria responsable en los trabajos en equipo.

Investigacion formativa

Conocimiento y uso de las herramientas de edicién, creacion y representacion de vistas e iluminacién
exterior e interior de un proyecto arquitectonico.

Baron, C. (2004). Designing a digital portfolio. Indianapolis, IN: New Riders.
Dondis, D. (1985). Sintaxis de la Imagen. Barcelona: Gustavo Gili.
Marcas, Al. Fotografia digital y publicitaria con Photoshop CS6.

Bibliografia Muller-Brockmann, J. Sistemas de reticulas: un manual para disefiadores graficos.
Vifias, M. (2000). Técnicas de Infografia: Variables creativas metodoldgicas en el desarrollo de la imagen digital.
New York: Osborne-McGraw-Hill.
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. 16 SEMANA DE EXAMENES FINALES
Dia(s)/Mes
a re
Dia(g/Mes SEMANA DE EXAMENES SUSTITUTORIOS Y EVALUACIONES FINALES DE TALLER




6. EVALUACION

Criterios de evaluacion:

Asistencia y participacion en clase y actividades.

Empleo del Aula Virtual.

Participacion y entrega de trabajos complementarios a temas desarrollados en la clase.
Interés y motivacion por el curso.

Comunicacion oral y escrita

Puntualidad en la entrega de trabajos.

Cumplimiento de los requerimientos de entrega.

Aporte personal.

Obtencion del promedio final:

TIPO DE EVALUACION CLAVE CRONOGRAMA PESO
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 1 SEMANA 1 1
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 2 SEMANA 2 1
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 3 SEMANA 3 1
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 4 PPR SEMANA 4 1
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 5 SEMANA5, 6y 7 1
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 6 SEMANA 9,10 11y 12 1
EVALUACION TRABAJO ACADEMICO 7 SEMANA 13,14 Y 15 1
EVALUACION PARCIAL PAR1 SEMANA 8 1
EVALUACION FINAL FIN1 SEMANA 16 1
FORMULA: (PPR + PAR1 + FIN1)/ 3

El Examen sustitutorio reemplaza Unicamente las notas de las evaluaciones parcial o final.
Podran acceder al examen sustitutorio aquellos estudiantes desaprobados, que tengan como
promedio minimo de los exdmenes el puntaje de siete (07).

7. BIBLIOGRAFIA
Baron, C. (2004). Designing a digital portfolio. Indianapolis, IN: New Riders.
Dondis, D. (1985). Sintaxis de la Imagen. Barcelona: Gustavo Gili.
Marcas, Al. Fotografia digital y publicitaria con Photoshop CS6.
Muller-Brockmann, J. Sistemas de reticulas: un manual para disefiadores graficos.
Vifias, M. (2000). Técnicas de Infografia: Variables creativas metodolégicas en el desarrollo de la
imagen digital. New York: Osborne-McGraw-Hill.

Direcciones electrénicas
La pagina donde se pueden encontrar mobiliarios, escenas 3D, etc. (Recuperado el 30-07-2017) de:
http://www.3dcafe.com
http://es.3dmodelfree.com/models/17310-0.htm .
La pagina donde bajar el Software educacional, y donde poder ver un manual de 3DMAX.
(Recuperado el 30-07-2017) de: http://www.autodesk.com/education/free-software/3ds-max.
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