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1. DATOS ADMINISTRATIVOS

Nombre de la asignatura : DISENO GRAFICO

Cadigo : AR 0663

Carrera : Arquitectura

Condicién : Electiva

Tipo de asignatura : Tedrico-practica

Semestre :

Créditos : 2

Horas de teoria : 1

Horas de practica : 2

Requisito : AR 0312 Disefio Arquitectonico IlI Integral
2. SUMILLA

Asignatura tedrico—practica orientada a brindar al estudiante los conocimientos y herramientas que le
permita generar ideas estratégicas e idear con creatividad mensajes visuales que permitan el impacto
positivo en el receptor. Se ejercitara con envases de productos industriales, disefio de logos institucionales,
disefio web, exposiciones, producciones fotograficas, publicaciones periodisticas, y emblemas
corporativos. También se ejercitara en la transformacion y re-significacion de elementos de diversas
culturas.

3. COMPETENCIA
Elabora proyectos grafico-publicitarios con herramientas analogas y digitales, como parte del desarrollo
del proyecto arquitectdnico, con eficacia y compromiso con su entorno.

4. CAPACIDADES

e Introduce el conocimiento del lenguaje y comunicacion visual, desarrollando la capacidad creativa en
el manejo de la sintaxis de la imagen visual en piezas gréfica-publicitarias, con eficacia.

e Usa los programas digitales para realizar dibujos vectoriales y edicion de imagenes, haciendo uso de
las herramientas apropiadamente.

e Relaciona proyectos grafico-publicitarios con proyectos arquitecténicos, de manera creativa e
innovadora.

5. PROGRAMACION DE CONTENIDOS
UNIDAD N° 01. INTRODUCCION A LA COMUNICACION VISUAL MANUAL Y DIGITAL

N° de horas lectivas: 21
N° de horas no lectivas: 12

SEMANAS: 07



UNIDAD DE APRENDIZAJE I: INTRODUCCION A LA COMUNICACION VISUAL MANUAL Y DIGITAL
Introduce el conocimiento del lenguaje y comunicacion visual, desarrollando la capacidad creativa en el manejo de la sintaxis de la imagen visual en piezas gréfica-
publicitarias, con eficacia. Usa los programas digitales para realizar dibujos vectoriales y edicién de imagenes, haciendo uso de las herramientas apropiadamente.
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Bibliografia

Wong, W. (1979). Fundamentos del Disefio. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
Scott, R. (2007). Fundamentos del Disefio. México: Limusa.
Powell, W. (2008). El Color y sus usos. Espafia: Naturart.

Marcas, A. (2013). Fotografia digital y publicitaria con Photoshop CS6. México: Alfaomega — Macro.




Gomez, C. (2013). Crea, vectoriza y disefia con lllustrator CS6. México: Alfaomega — Macro.

UNIDAD N° 02. DESARROLLO Y PRESENTACION DE UN PROYECTO VISUAL

N° de horas lectivas: 21
N° de horas no lectivas: 12

SEMANAS: 07
UNIDAD DE APRENDIZAJE Il: DESARROLLO Y PRESENTACION DE UN PROYECTO VISUAL
Relaciona proyectos grafico-publicitarios con proyectos arquitecténicos, de manera creativa e innovadora
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Investigacion Formativa

El estudiante investigara materiales y estrategias sostenibles para el desarrollo de la propuesta final.

Bibliografia

Carrillo, S. (1998). Estrategias de medios publicitarios. Lima: Universidad de Lima.

Lerner, M. (1993). Marketing. Lima: Universidad del Pacifico.

Muller-Brockmann, J. (2012). Sistemas de reticulas: un manual para disefiadores gréficos. Barcelona: Editorial
Gustavo Gili.

Lupton, E. (2011). Pensar con tipos: una guia clave para estudiantes, disefiadores, editores y escritores. Barcelona:
Editorial Gustavo Gili.

Tondreau, B. (2009). Principios fundamentales de composicion 100 proyectos de disefio con reticulas. Barcelona:
Blume.




6. EVALUACION

Criterios de evaluacion:

e La evaluacion es permanente en cada clase a través de ejercicios breves. Interés y motivacion por
el curso.

e Trabajo en equipo.
Puntualidad en la entrega de los trabajos.
La asistencia es obligatoria. El 30% de inasistencias sera motivo de desaprobacion del curso.

Obtencion del promedio final:

TIPO DE EVALUACION CLAVE CRONOGRAMA PESO
Evaluacion Trabajo Académico 1 SEMANA 2 -5 1
Evaluacién Trabajo Académico 2 PRAC. SEMANA 10 - 12 1
Evaluacion Trabajo Académico 4 PAR1 SEMANAG6 -8 2
Evaluacion Final FIN1 SEMANA 13-16 3
FORMULA: (PAR1*2 + PRAC*1 + FIN*3) /6
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